V.3

BEST.-MNA.: 9805

Mit V.3 haben Sie einen der schnellsien
seriellen F.'%cpys eeder erworban, den s
derzeil aul dem Markt gibt. V.3 wird
ginfach in den Expansm-jéfo.rj ?Esl'ack! {wann
man vor dem Rechner sitzl, hinlen rechis), und
zwar 30, dass das Etikeft nach oben zeigl.

"3 ist nur am C6&4 (nicht am C121
funktionsfdhig, arbeitet aber nichl nur mit der
1541, sondefn auch mit der 1570/7 1 zusammen.

LEISTUNGSUBERSICHT

o bis zu 14mal schnellfar laden

e dis wichtigsten DOS-Befehle sind auf den

e F-Tasten abgeleg!

e viels zusitzlicha Betriabssystem-Befehle

e integrierte AAM-Floppy fir BASIC-Programme
e Zusatzspeicher zum Zwischenspeichern von

e Bildschirminhalten

1. DOS-BEFEHLE

Zur bequemeren Bedienung des C64 sind die
wichtigstan DOS-Befehle aul den F-Taslen
abgeiegi ;
= LIST
= S5Y3

SYS 32768 (Modulstant $8000)
RUN

F1

£

f’k’S 4096 * 12
OAD

~
th
IRADR

F7 = DIRECTORY
F8 = CLOSET:OPENT.B 15" {zum Eingeben
von Floppy Kommandos),z.B. beim

Formatiaran- f
nur noch F8 + N:Name,ID" - eingaben)

Es braucht nur noch dia jeweilige F-Taste
edrickt zu wardan, um ainen bastimmien
efahl aufzurufen,

2. BETRIEBSSYSTEM-BEFEHLE
Das Balrlebssystem V.3 bigter ainige
ha Optl

zusdtzliche Opifonen an, die das Arbeiten mit

dem B4er erleichtern sollen.
Dia folganden, unterstrichenen Angaben stellen

Tastenkombination dar, So bedeulet

zB. ,0ass dia CTRL - Tasla

und die K-Tasle gleichzeitig gedriickt werden
miissen.

-+
£E;!g'rfanafaus:‘ﬂsen

Emgmmmugnach Reset oder NEW reiten
N

von Programmen, dia lnger als
151 Blocks sind (einfugeben vor dem
SAVE-Bafahl).

V-DOS 3

+ A
%scﬁen Schnelfadar abschalien.

gasmﬁmg.ra_mm ab zuletxt bearbeitatar
Programmzeile audlisien.

Easm-ﬂ_ ramm ab 50 Zailen vor dar zulstzt
bearbeitefen Frogrammazeile aullisten.

E‘EB{-!E}TTI-%ES SchraibfLese-Koples erhéhen
DOS-Befehle werden durch diesen Befeh!

beschleunigl,

PR R e umgeht dabel jeden

Resel-Schutz, bxw, den Moduistart,

?ﬁ.ﬂ{_ﬂ?ﬂlﬂ% (RETURN driicken)
chaltet Funkiionstastenbealagung ab.

3. RAM-FLOPPY

Das Betriabssystem V.3 stellt lhnen eine
AM-Flop

24 KByte grosse R gy zur VerfOgung, die
fir Basic- Arﬁg.ramme enuizl wardan kann.
In diese RAM-Floppy kénnen klginere
Basic-Programme abgelegt und auch wieder
aulgerufen werden, was sich vor allem beim
Programmieren in Basic als hillreich erweigen
kann. Diese HAM-FIpppr ist in sich in vier Teile
eqlieden.Pro Bereich kann nur ein Programm
abgelegt werden.

&) Ladlen oder lippen sie ein Basic-Programm
aif.
b) Nun rufen sie das RAM-Auswahimeni mit_
. heint fol s Meng:
0] 20K BO-FF
4K BO-BF
12K DO-DF

C) Durch entsprechanden Tastendruck (0,1,2,3)
wird der gewtinschie Bareich angewahit und das
BASIC-Programm, das Sie zuvor gingatippt odar
aingaladen haban, in dissen Bereich abgelegl.

d) Wallen Sie ain a !?_qias Programm wieder
astankombination

wﬁfm sie dig

.

s erscheint das RAM-Bereich-Auswahimend.
Durch entsprechenden Tastendruck kénnen Sie

nun den Bereich anwdhlen, den sie auslesen
wollan.

&ng_bﬁm%mn,&& Dle Bereiche 1,2,3 kdnnen
nichi gleichzeilig genutzt werden, der Bareich 0
dar nichl mil den anderen genulzt werden.



BAM-Floppy-Befehle
=+
Eas:c-f-'mgramm in einen der Bereiche laden
SI‘H + )
dsig-Frogramm aus einem dor Berewche holen

8&5 wm 'Jﬁ.?lqeﬂss eicher belindliche Programm
mit ainem im AAM-Floppy abgelegren Programm
austauschen (wird angewendei wie CTRL + W)

y_ Zusatz-Bildschi el

Das Betriebssystem /3 verwaliel :
insgesami vier verschiedene Bildschirmspeicher.
In diese Bildschirmspeaicher kénnen
Bildschirminhaila abgelegt und wiader
abgerufen werden,

Diese Funkiion ist besonders dann interessant,
wenn bestimmia Masken oder
Programmsequenzen Glter verwendel werden
Die Bildschirmspeicher werden mul iolgencon
Belehlen angesprochen !

-
vegen in oder abrulen des Bildschirm-
speichers 1

&+

egen in oder abrulen des Bildschirm-
speichers 2

< FE
egen in oder abrufen des Bildschirm-
speichers 3

i
egen in oder abrufen des Bildschirm-
spaichers 4

Benuwzung ;

1. Nach dem Einschalien des C8&4 mit

ejr::?es:g:krem_ V.3-Modul sind similiche
Bildschimspeicher mit wirren Zeichen auigeldlit.
2. Wenn Sie + F1dricken, weist ihr

Bildschirm diese wirren Zeichen auf, da der
Inhalt des Bildschirmspeichers aufden
Bildschirm Obedragen worden ist. Zugleich ist
der Inhait des Bildschirms in den

Bildschirmspeicher 1 Gbertragen worden, Durch
SI:{lé‘rT_trCEB.’g%iﬁhqnd_dana;n gm&__-_-—__%[
wird e leerer glidschirminhall in den Speicier

Oberragen, dieser also geldschi.

Es E_."I'IJE iehlt sich, nach dem Einschalten alle 4
Speicher 1u Idschen.

3. Wollen Sia jelzt einen Bildschirminhall

bspeichern, geben Sie die Kombinalion %
+F1 enlhe Bildsehirminhall wird hierbei in
en Gidschirmspeicher Oberragen, daher ist ihr
Bitdschirm nach dem Drilcken dieser Tasten leer.
4. Durch nochmaliges Dricken von
wird der Bildschirmspeicherinhall auf Thren
Bildschirm
umgespaichar, :
Der Inhall des Speichers erscheint auf Ihrem
Bildschirm, der Bildschirmspeicher selbst ist
danach wieder leer,

imagy if hil Ji 4’

Wollen Sie auf die Bifdschirmspeicher zugreifen,

ohne den Bildschirm brw. den

gr'm'schu'nn&pe:cher zu entleeren, gelten folgenge
efehle :

SEM + F1 = Ablegen in gpeicnef J
8M + F3 = Ablegen in spaicher 4
CBM + F5 = Auslesen von Speicher 3
CBM + FT = Auslesan Von 5peicher 4

CBM-Taste = die Taste mit dem
Cmnmodgre-.ﬁ;mbaf {befindet sich lnks untan
auf threr Tastatur).

Hiermit haben Sie fetzt die Mdglichkeil, einen
Bildschirmspeicher mehrmals auszulesen ohne
iin dadurch zu 16schen.

Falls Kompatibilitdtsprobleme auftreten solften,
besreht noch die folgende Maglichkeil, um diese
zu bes,er.‘:?en. Diesen Eingrilf sollten Sie
Fmbedmg von einem Fachmann durchififiren
assen. :
Folgende Anweisungen nur lir den Fachhéndier
bovw. Fachmann: i i :
Ofinen Sie den Rechner, indem Sie dia drei
Schrauben an der Gerateunterseite 16sen
gm:mun ! Garantieveriusit des Rechners!).

ezen Sie nun den Sockel auf den Proressor
6510 (beim C64 von Aldi ist dres der 8500).

Dabei sollien Sie folgendes beachien:

1)
Die Kerbe des Sockels muss in die gleiche
Richtung wie die des Prozessors zeigen.

2
ﬂ)er Pin 12 des Sockels (siehe Zaichnu muss
mit dem Pin 20 der CPUf ﬂb&m:nﬂimm:g}

a)

Die Beinchen der CPU und des Sockels missen
enau OGbereinstimmen. Achten Sie auf festen

giiz des Sockels (beim Aufstecken keine Gewall

anwenden!).

Zur Kontrolle:

Der Pin 28 der CPU (siehe Zeichnung) und der
Pin des Sockels, an dem das Kabel angeldtet ist,
missen gberenstimmen.

Solite nach dem Einbau wieder Erwarien ein
Programm nicht laufen, so lieg dies an den
geanderien Beiebssystemroutinen. Dann
massen Sie den Schalter an der Gehause-
obersefte umlegen und das Programm im
Normalmodus laden.
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