Das
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Einleitung

Das EXPERT Modul fst ein vam Anssnde progremierende, univer-
selles Back-Up System, das dazu vervendet werden kann, um Thre Fro-
gramms 20 kopicren, transferieren und vom Tonband auf Disc und  um-
£ekehrt zu konvertieren. Das betrifft alle Programme simschlieflich
Spielen D: kénnen dte
im  Tarbo Speed Modus
weniger als 30 sec. bendbish.

n und it
kopierten FProgramme ohne das EXPERT Modul
1 den, was normalarvel

Un in ein Programm einzudringen, oder ¢s_cinzufrieren, drucken Sie nur
die RESTORE Taste, Darsufhin wird der EXPERT Maschinensprachemonitor
aktiviert so da@ Sie non in das Programm einsehen kinnen, und/eder
vertindern kénnen, es erneut laufen lassel
Disc abspeichen kénnen. Dies
ciben fdr Fortgeschrlteane Progranniores
Hodifikation - wo andere Menitors im gesam
mehr erm$glichen, uie z.B,

sine. sinfachs
ten Billks e Iugitet
T A untarnalh don Kirney & Beeic RONL

Anderst als alle anderen Back-up Versionen bentitzt der EXFERT ein sure
einen RAN sufzebautes Sratem das vor Laden programmiert wird.
hat gegontiber anderen Systemen folgende Vorieile:

1) Die Software kann Jedem neuen Kopierschuts angopallt werden, das
versucht, den EXPERT unschfdlich au machen.

2) Die Anpassung st cinfach und billig - sie wird Ihnen TUr wenig
Geld zur Verfigung gestellt

3) it einer Utility Disc kann die Leistungsfhigheit des EXPERT

gesteigert und mit einer Reihe von Funttio rweitert werden. Es
Reassemblex, Bildschirmkorie, Druckerkopis, ein

schneller Filekopierer und anderss in Entwicklung, Beachten Sie

unsere Anzeigen in Fachzeitschrifien.
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Teil 2: Detailierts Anwelisungen
Abachuith 1: Vorbereituns elner Dise fur Back-Ups
1) Leeen Sie die EXPERT Utiliti Disk in die Floppy und schreiben Sie:

Lospiuzie  cen o)
AU RETUR

und dann

Mun wird das "NO BLOCKS BOOT" wnd das Fast Formatting Programm gela-

Wenn Sie eine Disk formatiersn miissen,
ehern, dann drlcken Sie di
weisungen, Der Diskname kann maximal 16 Buchstaben beinhalten.
Dish 1D darf nur 2 Bushstaben Lang.sein und mu mich vou Disk zu Disk
untersche.

darauf Backups abzuspei-

2) Drdcken Sie die F3 Taste, um das ‘HO BLOGKS BOOT" Progremm auf Ihre
Back-Up Disc zu speichern.

D;ﬂjtkan Sia FB, um aus diesam Progrsmm auszusteigen und ins Basic zu
gelang

B22"%’ BLOGKS BOOT" Programn benStigen Sie fir de Entwurf eines
Auswahlmenlis Threr Progremme auf der Back-Up Disc und um_ diess dann
mit Turbo-sp i io mitssen allerdings dieses Progr:

wenden, wenm Sie Frogramme mit mehr als

Die Programme ksnnem aush mit anderen Schnellladercutinen cingelesen
werdsn oder sinfach durch :

LOAD "PROGRAM NAME" , 8 (RETURN)
e el G B
das die selbe Fanktlon, wie d:

©in Programm
00T
waoor Sedoch meet Fumkis s wedchten sin

0 BLOCKS BOO'

it dem Namen
Progranm hat,

1) Diass "BOOT" Version muB als erates File auf der Disc stehen

2) Bs besetzt cinen klelnen Speicherplatz awf der Diskette.

n das * Progranm auf Ihre Back-Up Disc zu speichern, legen Sie
A i Renrt Drsiicy Dise ein mad sonrelbe

LOAD “BOOT" , & {(RETURM)
Hun legen Sie [hre Back-Up Disc ain und schreiben

SAVE "BOOT" , & (RETURN)



Teil 1: Kurzanweisung

Hitte lesen Sie die ueiteren detailierten Anweisungen, die diesem Ab-
Sefnitt folzen, bis Sie ich mit dom Ungang mit dem EXPERT vewtrave
gemacht haby

Plogiommatisren Sie olne Disc zur Speicherung dex Back-ups Threr
Pragr anm

2) Bchalten Sie den Computer aus, stecken Sie das EXPERT Modul in den
Port und schalten dieses auf "PRG",

3) Legen Sie die EXPERT Utility Dise ein und schreiben Sia:
LOAD “PRG*" ,8,1  (RETURN)

4) Befolgen Sie die Anueisungen auf dem Bildschirm.

8) Dricken Sie N (RETURN) und schalien Sle dss EXPERT Modul aus (OFF)
sobald der Computer einen RESET susgefthrc hat

B) Laden und starten Sie das Propramn, daB Sis einfrieren wollen,

Fl genelten sic das mimERT Yodul in (ON) und dricken Sie dic RESTORE
Taste, un das Frogranm anzuhalt.

8) Legen Sie Ihre formatierte Disk ein und schreiben Sie
2"PROGRAM HAWE" (RETURN)
webel "PROGRAM RAME" der Name des zu transferierendes Programmes ist

Harten Sie pun auf slle Falle den Punkt-Prompt (.) ab, bevor Sie die

2u tun haben, Sollten Sie mehrere Programmé auf

diese Disk speichern wollen, so wiederholan Sle einfach die Soheitte. 5
.

Sollte 5 irgendwelche Probleme geben, dann wird Thoen Abschnitt 5
weiterhelfen

8) Schlieflich kennon Sic. falls nicht schon geschenen, das "BOOT
Programn ven de AT Haster Disk aaf Thre heckesp Dish kopieren
(vl Tona 5 soheei 1)



Absehnitt Z: Programmierung des EXPERT
Bereiten Sie den Computer fOr die Abspeleherung einer Frogramm
Diskekbe vor

3) Schalten Sic den Compwter aus, stecken Sie das EXPERT Modul mit dem
Sonaiter in dex "DRG" Positien in dan Port und schalten den Computer

wiader ein.
4} Legen Sis dle EXFERT Utility Disc in die FloPpy
5) Schreiben Siet

1 (RETURN)

LOAD "PRG*" ,
Man wird das EXPERT Modul mit der Operationssoftware geladen.
£) Bafolgen Sie nun die Bildschirmanwelsungen.

B : Der Hinweis, Back-Up Dlse zu formatieren, srschelint nur
Sinnal hisr an dieser Stelle. Befinden Sie sich erst cinmel tiefer im
Honltor Programm, bekommen Sie diase Heldung nicht mehr-

7) Schresben Sie:
N {(RETURN)

Dies vervollstiindigh die Programmierung und Initiallsierung des

Computers. Sie ksonen nun das Programm ebnladen und starten,

cinfrieren und kopieren wollen.

Teil 1 nach, wenn es hier Probleme geben

Schen Sie wnter Abschnitt 5 .
sollte.

Sollte ein Program nicht gsladen werden kinmen, oder o hat offen
aichtlich das SXPERT Modul entdsckt, dann schreibea Sie :

F (RETURN) anstelle von N an Punkt 7



Absehnlii % Einfrieron und Abapeicherung [irer Programme

B) Schalten Sle das EXPERT Modul aus (OFF)

#) Hun laden und starten Gie das Programm, das Sle zu kepleren
wiinschien.

versichern Sie sich nun, daf sioh Ihre Hack-Up Dioe 3n
betindat

der Flogpyr
10) Scbald Sis das Programm elnfriersn wallen, schalten Sie
EXPERT Hodul ein (ON) und _drilaken
Dricken $ie auf keinen Fall d

nur das
dann dlo RESTORE Taste sinmal
SET Knopi |

Der Bildschirm wird nun geldscht und der EXPERT Maschinensprachemonl-
tor aktiviert. Es werden nun alle Funktionen des EXPERT wvom Honitor
aus kentrolliert. Dar Bidschirm wird nun wle folgt aussehen

05

EC SR AC XE YR SP L1 QA NV-BDIZC
/2577 3 22 44 58 FB 37 05

Dis beiden Zsichon links dor Eeke sind der Q-Wert. der
sutomatisch vom EKPERT crmittelt wurds, als Sio das Programm stopptan

Sehen Slo bitte n Abschnitt & Tell 2 fOr woltere Informatlonen fir
@-Wert nach

Die nichste feile Listet die versch n wiohtigen Kepdater aul uad
aintes naplisan sioh abron shtspeasnonas THRelus Bun Tetapanice)
das Programm gastoppt wurde

als

Dor Punky in dor 4, Zoile at dor Haschinenapreahe

SIOUTATE ein il niol

Komnando Hodus bef {nde

e hoacan nan dte Bijdchirnfarben mit dam
Sie im Kapitel 3 fUr weltere

don Maschinensprache-Honitor nnch

Hndorn, um besser
Informationen uber

do
habon,

Bzi sinigen Programmen erachalnt
RESTORE  Taste gedrlickt au
eischalten.

PROMPT  auch ohno  2uvor
Wald Gle das EXPERT  Modal

Sobald Sie das Programm gestoppt haben, kinnen Hie es slch anschauen.

verindern und anschlisfend ernaui starten, um die Ausulrkungen Lhrer
Virlationen sehen zu kinaen odar Sl lkbnnen das Programm auf der
Diskette abspeichern, wonn Sle dan folganden Funkt 11 baachten

das Programn aut dor Diakotte abmuspeichorn, vorwendon Sis das
al.

[
S eRormantin,

£ "PROGRAM NAME® (RETURN)

wobal "PROGRAM  NAME' Ham Programmen  lst., das S
R lioed thare i onan Taadoat S2: Bothsssoon)

Zunlichst  wird das Programm Yomprimiert, was dle wechsalndan Bild-
schirmrand-Farb tgen. Dleser Komprimlerungsprozess verrlngert
den auf der Diskette erforderlichen Platz. Sobald dies beendet ist,
wird dss Programm sbgaspeichert ann, Je nach Programmléngs bis




3 Minuten dauer

Tan wird wicder der PROMPT cracheinen. BerBhren Sie jedoch

nicht die Tastatur

Wenn 8ic winschen, kinnen Sis nun das Programm ermewt starten:
R (RETURN)

12) Um noch mehr Programme abzuspeichern, schreiben Sie
N (RETURN)

und kommen damit mit eknem RESET ins Basic zuriick.

13) Jetat kénnen Sie alle Schritte von Punkt B ab wiederholen.

varher



Abmehndtl 45 Laden Dheor lack Up P
Das (T Modul wird dabol wicht bendtigt. Gaze missen Sie das Hodul
nicht ausstecken, sondern nur den fchalter auf OFF stellen
14) Legen Sia Ihra Back Up Dino oln und schreiben
LOAD “B4' . B (RETURN)
15) Verwenden Sie nun den Cursor oder Joystick, um das gewinschic

Programm auszuwihlen und drickon Sio dio K
Knopf, um es zu laden

ste oder den FIRE

16) Machdem das Programm nach ungefhr 30 fokun

cingeladan  wurde,
warten Sie bitte noch ein paar Sckunden, bin os
ist.

tpackt und gestartet

17) Fun gibt es zwel Moglichkeiton:
2. das Programm lauft, wic es sollts oder..

b. das Programn stdrst ob, acbald Sis alne fTaste odor dun Joystick
HE e i e R el i o

Der wshrscheinlich hiufigste Fall 10r einen Back-Up ¥ohler i3t e
falseher Q-Wart. Sehen Sie Lm Abschnitt 5 aur Bebobung diceos Fehle




Wenn Ste z.B. MO400 (RETURN) schreiben und die SPACE Taste zum

Anhalten des Scrollings verwenden, i o8 miglich, d28 Sie einen
fraien Plats von 0400 bis D5D6 finden. Der nichste Block beginat bel
0500, d lso Sle hitten ven bis OSEL genugend frelen
Smelcherplatz, un -Wert unterzubringen. Schreiben Sle alsos

@ 05 (RETURN) vergessen Sie nieht die Leerstellen

rogranne laufen nicht, weno olne Floppy sngeschlossen ist,
oral elngsladen werden iksnnen. Soba 14 diss passiert,

ohalten Sis sinfach die Flappy aus, bis Sie zun Absssichern

Programmas bereit sind. Dies geschieht i3 baf Grean Horet

4) Einige Programme erzeugen NMIs, dis das EXPERT Modul unerwarteter-
waise aktivieren. In diesem Fall lassen Sie den Hodulschalter einfach
1 dee “OriFoslenenbie mad wer don Diliche der RESTORE Taste, was
meistens helfan wird. Ein Beispiel dafur ist Spiky Harold & Iridis
Algl

§) Einige Programme kinnen nicht gsladen werden, da sie anscheinend

das eingesteckte EXPERT Hodul enbdeckt haben, obwohl es ausgeschaltet

ict. Tatshchlich entdecken sie jedoch jede auch mur kleine Verfnderung

im Computerspeloher, falls etwas darin seit dem Einschaltvergang
cdifiziert wurde

Sollts dies passicxan, tlppen Sic otnfach P (RETURN) statt N (RETURN|
5 Thri cinen etwas modifislerten Reset aus. Wemn Sie PXY (RET
ST o L e autgeinl!t.
wobei XY beliebige zwel Hex-Zahlen von 00 bis FF darstellen ksnaen,
Jedosh mit einigen Zufallszahlen hic und da eingesetat. Veswenden Sie
jodsch den P-Wart nur als letzte Moglichkeit, wenn dor Computar mit

N-Wert misht funktioniert.

5



Abschoitt §: Problemlésung

1) Dojustierung der Floppy

Wenn der Computer wihrend eines Programmicrungsprosesses abstirat,
ann es passicren, daB dla Floppy ihre Orlcntlerung verloren hat

Henn
die rote LED an der Floppy wihrend der Programmierung blinkt, ist dies
meistens der Fall. (m zehon. Legen up

mit einem langsamen Kopievprogramm an, so
© von Commodore fir die Floppy mitgelieferten
Diskette bafindet

2) Der falsche @-Wert

Daz Q-Kommando ist sehr wichtig, denn ein falscher Q-Wert wird
melstens dacu fihren. 4a8 The Compuier absturst.

DaratsiBRSg e, Atelve s niineit et nk i
d,

spalohert worden sin o Grneutes Einladen das EXPERT Hedul
selbat nicht mehe bentigen, wizd sin Kleiner

Computer dazu_ bendtige, ein kleines Programm zum Entkomprimlcren und
Einbinden der Startroutine unterzubringen. Es bendtigen Jedoch die

meisten heutigen Programme el Speicherplatz im uter und
Llassen sehr g Flatz und dicsen freien Speicherplatz an sehr
unterschisdlichan Stellen innerhalb des gasamten Spaichers fir andere

Progeamme Ubrig. Dies ist auch von Programm zu Programm verschieden.

Sobald Sic dis RESTORE Taste e

sucht sich die EXPERT Sofiware
in gesamten verftgbaren Spel

her einen freien Platz von mindestens 227
Bysas, indon s salma eigenen Roatinem untorbringen Kamn.  Diess
Routinen werden nun in das Programm mit eingebunden und zusammen mit
diesem abpetpaichart. Das gofandene 5

Gobarfonea BIE e Jstel ook
staben - dem Q-Wert - angezelst, dle in der oberen linken Ecke des
Bildschimmes sracheinen, sobald Sis ale” REsTORE agve - Arickens. Per
Q-Wert ueigt also, an welcher Stelle die freian Blocke lokalisiert
wurden, und wenn 516 zwei Nullen hinter den Q-Wert schraiben,  Wissen
Sie.

5 La i Gobd
veriendeter Block 0400 bis O4E1). Wemn wvor dem Q-Hart
Minusaeichen steht, dann wurde oin Teil 65 Bildschirmspeichers dabet
Ubarschrishen, da das System keinen andsrsn Platz finden kennte.
Neboneffokt da afl natiirlich ain Toil des Bildschirmes micht
mehr lesbar das Programm inncrhald clines
Menuebildschirmes zuvor abzuspeichern, da danm spiter innerhalb dieses
es_ein teilwelse zerstories Bild sich nicht lange erhslt, demnn
dieses Memuebild durch Kommando verlassen, wird dar
Bildsehirm Sa wieder neu aufgebaut.

Es ist natlrlich méglich, daB sukiinftige Programne oder Spisle dissen
automatischan GWers Finder entdecken kianten. Deshalb ist es sehr
o e treicn Spelchorplats selbst suchen za komnon. nen
ab ht wird. Sobald Sie
Slnen Blatz von mindosten 227 Byfes. defundsn Faven. 4ok unsewutes
sein konnte, schretben Sie einfach den Q-Wert manuell an den Anfang
des trelen Blocks mit Hilfs des Q-Kommandos.
Ein <k beginnt, wenn die letzten beiden Buchstaben des
Blatost nit 00 sndonond 557 Bybes ist E1
weiss, also mu der Platz bis XXEL relchen.

ersten
Hexadezimaler Schreib-

1



Teil 3: Der Maschinensprachemonitor

Einleitung!
Die Honitor Softuare, dle sln Teil des BIERT Hoduley sety s ein
iges Werkzeug mit viclon einzigartigen Moglichkeiten

e

n gesamten Speicher van RAt1 vervendet werden
veruendete Syntax wird jedem ve) 4 sein, der schon eimmal mit einem
Commedors Maschinensprachemonitor gearbeitet hat

Sobald Sie dis RESTORE Taate didcken, wird der Bildscnirn gel¥scht wnd
dex EXPERT Haschinensprachenonitor aktiviact. Watirlich kinnen Sie vom
Honitor aus ssmtlichc Funktionen des EXPERT kontrollieren. Dabei wird
dor Bildsehirn das folgends Typische BLld zcigen

o
SR AC XR YR SP LL QA NV-BDIZC
/zsw €3 22 44 56 FB 36 05

Die zwel Buchstsben in der oberen Linken Ecke sind der sogemannte
Q-Wert, der vom System automatisch ernittelt wurde, als Sie das Spie!
baw. Progeamm angehalten haben.

In der nichston Zeile aind die verschicdenen wishtigen Register darge-
stellt und in der Zeile darunier derea Inhalts zwm Zeltpankt, als Sie
das Frogramm baw. Spiel angehalten haben.

= Programnzihler (Progrsm Counter)

SK = Status Register (Status Register)

Akkumulator [ACeumalator)
egister:

ex {Y Resister)

tock Folntac)

) 5.0
Zo den Status der Flageen (Flags). Eine gesctzte Flam

A Smtal unies niann | oa onnen ot Wies valmidons) Inden s

dan SR-Wert fndarn

Sis_ kénmen auch alle anderen Werte der Register verfindern, indem Sis

einfach die Werte mit newen Uberschreiben



Abschnitt 6: Abspeichern suf Datasette
Dieser Abschnitt erklirt Ihnen, wic Sie eln zundchst auf Disk abge-
speichertes Prosromn hinterher suf Ihr Tonband bzw. Tape abspeicharn
Tdnnen.
1) Hierbei wird das EXPERT Modul nicht benstigt.
2) Legen Sie ein hochuertigas Tosband in Ihre Datasettc.
3) Degen Sia die EXPERT Msster Disk in Ihre Floppy und schreiben:
LOAD “DISK=",§ (RETURN)
Sobald die Floppy zu laden aufhort:

4) Legen Sie die Back-Up Disk eim, die Ihr zu tranferlerendes Programm
enthalt.

5) Schreiben Sic num ¢
RUN (RETURN)

6) Verwenden Sie nun dem CURSOR, wn das von Ihnen gewlinschte Frogramn
auszoudhlen.

7) Befolgen Sie nun die Bildschirmanweisungen

8) Dor Computer wird einen RESET ausfhren, sebald die Abspeicherung
ist.

beendet is:
9) Um erneut sun vom Tape einzuladen, driicken Sie die RUN/STOP Taste

Sollte ein Ladefehler auftreten, so wird der Computer einen RESET sus-
fuhren. Da die BAUD-Rate hier sehr hoch ist, sellten Sie mur ein
qualitativ hochwertiges Tonbandmaterial verwenden und Ihs

sollte sich in einem guten Zustand befinden. Sollte das Wiedereinladen
nicht méglich sein, so solltan Sie suver den Temkopf Threr Datasetie
entmagnetisieren und reinigen.



Abschnitt 7: Die Honitorkemmandes

Stintliche Kommandos stehen hinter dem PROMT (.).
Schreiben Sia also das entspechende Kommando gefolgt
mehreran Parametern - meictans einer hdresse- cin
arschainen, wenn sin Paramstsr verlangt ist.

von sinon odor
" dabei

Hior nun folgt dis Aufschllsselung aller Kemmandes nit Beispislen,
wobed lmmer die Hexadezimale Schreibweise verwendet wird:

Kommando  Parameter Faktionen

A 1000 LDX 500 Agsembles
Beginnt mit der Assemblierung bei 51000, wobei hier noch das X-Regis-
ter mit dam Spaicherstelle 300 geladon wird. Drlicksn Sis
BETORN s mit der Assemblierung zu beginnsn

8 Basie Listing

Dies listet alle Basic-Teile eines Programmes auf, als hitten Sis im
Basic-Modus LIST eingegeben. Dabei werden alle Nichi-Basicteile dber-
sprungen

© 1000 2000 3000 Compara (vergleichan)

Yergleicht die Blécke von $1000 bis $2000 mit dem bai $3000 bis $4000.
Jeds Adresse, die sich in irgend einem Wort unterscheidet wird ange-

zeigt

D 000, Disazsembles

Disassebliort eing Kodeseile, baginnend bei $1000. Wenn Sie den Punkt

nach 1000 nichi sehroibon, wird dic Disassenblicruns biz su
e orendaren nis der SPATE

ann
Dieses Kommando wurde dahingehend verdindert, daf Sie nun direkt den
Disassemblierten Kode varindern kéanen, indem Sle einfach die GURSOR
Tasten zum  ansteuern der zu  3ndernden Stellen verwenden und den
enteprechenden ¥ i einfach  Gberschraiben. 1s
erforderlich, kinnen so Apweisungen, Adressen und Daten gedndert
werden. Dracken Sie dle RETURN Tasts, un dle Yerdnderungen 2u
dbernehmen

D 1000 2000
Hhoimupesnios dedsetommscaibastion:dun Sissiinn 51000 bis 2000
dbersetat.



E 2000 208F as

Disses Kommando fGhrt eln EXCLUSIVE OR inm Speicher zwischen den beiden
angegebenen Adressen mit dem angogebenen Wart, hicr 45 (HEX) aus

F 1000 2000 XY FILL (anffallen)
Filllt den Speicher wischen hier 1000 und §2000 mit jedem beliebigen
angegsbenen Hert zwischen 300 und SIF auf

G 1000 GOES TO (Sprung mach)

Fihrt ecinen Programmstart ab Speicheradresse hier $1000 mit den
altucllen Reglsterinhalten aus.

H 1000 2000 A% DO ED HUNTS (Suchen)

Sucht den Speichar von hier $1000 bis $2000 nach dem angegebenen Wert

durch (hier (AD 00 ¥D) und zeigt dic Spsichersdressen an, in demen
diese Folge steht.

H 1000 2000 *HELLO HUNTS (Suchen)
Sucht in Speicher ewischen $1000 und nach dem Text String
FECLO™ (15 ASCIT) und Bibt die gsfundsns Advease suas

B 1000 2000 T HONTS (Suchen)

Sucht zviachen Speicharsdresse $1000 und $2000 nach den Dildschirmvert
des Texc-Stringes ~TEST" (De: WERT der mit dem vorigen Kemmands
CPeittelt worden Sollte. et 54 15 83 54, winrend aer  Biidscniemacds
dazu entsprachend i4 05 13 14 ist).

1 4000 5087 CO Increments

Inkrementiert das Gebiet von 4000 bis 5087 mit GG

J 5000 Jump (Sprung Unterroutine)

Fihrt ein JSR nach 35000 mit cinem RTS hinterher aus

K 4000 4FFF 0277 Searches {Suchen)
Sucht zuischen den sngesebensn Adressen nach irgendwelchen Rafersnzen
auf den Speicherblock zwischen S0277 und $0350.

K 4000 4FFF 3000 3IFFF 7000

Sucht wie sban. jadoch uarden hisk dle entsprechendsn Verusiss auf das
Gebist ab £7000 aufwirts gefin



L "PROGRAH NAME" Loads (Laden)

Loden eines Programmes ven Gerét 8 (Floppy} sn dle mit abgespeicherte

Staradressc,

L "PROGRAM NAME® 0B 2000 Loads (Leden Adresse)

Laden wie cben, jedach an Startadresse SZ0D0

M 1000 Modifies (andern)
Zeigt die Inhalte einer Zeila des Speichers (8 Plitsc) beginnend bei
Adresse 1000 an, mit den entsprechenden ASCII-Werten aui dor rechiea
i Hit diesem Kommando kénnen Sie die Inhalte
Jedes angezeigten Spelcherplatees andern, indem Sie mit dem CURSOR die
entprochionds Stalle aussbhlen und dis entsprechands BITE einfac
cinem neues @berschreiben vwnd anschlieSend dis RETURN Taste
Der ncue Wert wird an dec velbien Stelle erscheinen, aufer Sie
sich in den ROM Speicher cinzupcken. Dana erscheint
hatirlich nieder der alte Wert. Wemn Sie bei der Eingabe den Puakt
hinter nicht  dapuschreiben, dsnn wird die Anzeige de
Speicherinhaltes 2o lange fortgesetst, bis Sie kurz mit der BSPACE
Taste unterbrochen, oder mit der STOP Taste ganz unterbrechen

M 1000 2000 Modifies (Sndern)

Wie oben, jedoeh nur von hdresse hier S1000 bls $2000.
N Maw (Léechen und RESET)

Follt den gesemten 64k Speicher mit dem aktuellen Filllbyte und flnrt
einen RESET zum Basic

N XY New (s.0.)

Wis aben, jedoch auffillen mit dem angegebenen Fullbyte XY,
Wert zwischen 00 un

also einem

o
Zeigt erneut die aktuellen Register an.
i3 Special New

FULLC sunschet den Speicnes ait sufdlligen Brise
schlieBend einen Reset zum Basic

ouf vnd  fohe

P XY Speeial Kew
FUllt don Spaicher mit XY Bybes und sufillisen
anzehliefend einen RESET a

Bytes auf und fihrt

B



Q

Dieses Kommando sucht sich selbststdndis einen frelen oder ungenutzten
Speicherplatz, wie es in Abschnitt 5 erklirt ist. Dieses Kommando wird
automatisch ausgefihrt, sobald sie mit singesiecktem EXPERT Modul mit
rientiger Schalterstellung die RESTORE Taste delcken.

Q02

Diss setat den @-Wert auf 02, was bedeutet, daf dar genutzte Bleek bai
0200 beginnt und ungefahr bel 0ZE1 cndat

E Restart (Start d. Pre.)

Startet das Programm erneut, das Sie zuvor durch Driicken der RESTORE

Taste angshalten haben. Dieses Ko ann auch nach dem Abspeichsrn
<ines Programmes fir einen erneuten Start desselben verwendat werden,

5 "PROGRAM NAM

08 1000 2000 3000 Saves (Abspeichern)

Speichert den Speicherinhalt von $1000 bls SIFTT aut
(¥

Gorateadresse 8
Floppy) mit der neuen Startadresse §:

S "PROGRAM NAME® 08 1000 2000 Saves (Abspeichera)

Speichert den Speicherishalt von $1000 bis einschlicBlich $2000  auf
Garstasdresse 8 (Flapey).
T 1000 2000 3000 Transferes (dbertragen)
Ubertragt den Spaicherinhalt seischen $1000 und $2000 nach 33000 bia

$4000. Dies ist ein verbessertes T-Komm odo. 5 kann auch zwdschen
Blocken fbartragan, die nich Wheriappen. also 2 B. T 1000 40003000,

v Unhex {Dez.Konverter)

Ubersetat Hex-Zahlen in Dezimalzahlen {Gesentell des ?-Kommandos).

¥ "PROGRAM NAME" 08 Verifies

Yarifizlers eln Frogramm suf der Dise mit dem sich im RAM-Speicher
befindlichen und gibt die differisrandan Adre3sen aus.

V" PROGRAMN NAME™

08 1000 Varifies

Wie oben, jedoch Vergleich ab RAM-Speicheradresse 4000

A Rarmstart

EUhrt einen Warmstart wie beim Driicken der RUN/STOP RESTORE Tasten
aus



Teil 4: V2.7nm und V2.9 Update Operating System.

Einleitang
Ubertragung Vi

R S
den Einlesen sn

Das VZ.7m Operating System ermoglicht cine

Licherweise

die dieses Operating System verarbeiten kenn, sind allerdings einge-

schrdnkt auf diejenigen, die des Nevaload Datasette-Ladeprogramm var:

wenden.

1) Formetiersn Sie drel oder vier Disketten

2) Programmicren Sie das LXPERT Medul mit und legen Sie an-

schlieBend die erste lhrer formatierten Diongieen ot

3) Nachdem Sic ins Basic curlickgekehrt sind, laden Sie das Spilel baw.

Frogramn ein

§) Haan diespskanates anhilt pnd da Progrann ven ihncn die  Ausriahl

ciner Option verlangt, dricken Sie suf die SIOP Taste der Datasetie.

5) Nun drlcken S5ie die RESTORE Tasie und speichern das Programm wie
ab.

sewthnlich auf Diskette
Basie

6) Nach dem Spelchern dricken Sie die N Taste und EE
=u gelangen
7) Legen Sie wieder dis EXPERT Utility Disc ein und schreiben:

Lo e e
(RETURN) nach den Laden.
Dies ist das Programm, das die Unterprogramm-Files auf die Diskette
trapsferiert. Dabel muf das EXPERT Modal nicht eingestackt sein
8) Legen Sie nun dle zwsite, formatierte Diskette ein.

9) Hefolgen Sie nun die Bildschirmasdeisungen, um dic Untexprogramme

abauspeichern
Beachten Sis bitte:
Mur bestirmte mehrteiligs Programme kinnen vom VZ.Tm Opesting Sys-
tem verarbeitet werden.
- Verwenden Sie mur ¥2.7m far mehrteiliges Laden.
ieses Programm kann keine Files mit dem gleichen File-Namen

abspeichern. Sic Dbekonmen die Fehlemmeldung “file already ewisie
message’s wenn mehy als oin File unter dem selben Namen exisbiert.

Es miscon awol Funktionen des EXPERT Honieores selssene werden, wenn
der VE.Tm eingelsden wirds das D und das A Kommando.
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Exchanges (Tausch)

Mit dieser Taste wihlen Sie die Speicheslandschaft aus, in der der

Homitor arbeitet, Dabel wird gusbtane onbander - Serh 08

Dieeisip. B dvhesan o du ewiaton o eutet, oder FF,
S5 ArDeiten im normalen, dezimisrien CBH G4 Speicher bedeatet.

2 "PROGRAM NAME" Spesial Save
Speichert das Programm komprimiert auf Disketts ab.
Kenvertiert Dezimslzshlen in Hewadezimalzahlen.

7 1000

Andert die Startadresse, hier auf $1000

Liest den Floppy-Fehlerkanal aus.

S DISKNAME
Finrt einen antsprachenden Floppybefenl aus.
#PROGRAH NAME
Zolgt die Stort- und Endadresse eipes Progremmes an
s

Zeigt die Directory am Bi
dndern,

dschizm an, chne dabei den Speicherinhalt a

2

+ 567

Mit diesem Kemmando keénmen Sis die Bildsehirmfarben indsen. Dabad
badeuten dic sinselnen Werie die Hex- Numern der Bildschirmfarbe in
dér Reihenfolge: Rand Hintevgrand Te



- V2.9 Findet den richtigen d-Wert automatisch
V2.9 Basitzt einen betrichtlich verbesserten tanitor
- ¥2.9 Bietet den P-Wert an
- ¥2.9 leigt ein Menue nlt dan entsprechenden Anwedsungen an.

V2.9 Besitat eine Laderoutine, die kein 8.2 mehr ve
dom _/Lhneiiludesyjten einzulesen

angt, um mit

- V2.9 [st aufuirtskempatibel zu friheron Vorsiomen V2.7, ¥2.7¢ und
va 8!

20



