SPIELE-TOOLS

Spiele-Know-how
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schummein
mit Modulen

Oft findet man im Spiele-Tips-Teil »Modulpokes«.
Wie man sie anwendet und was man noch mit den
Cartridges anfangen kann, zeigt dieser kleine Exkurs,

in die We

‘Burkert

‘kennt die Situation:
eue Lieblingsspiel
auf dem Bildschirm st
mega-schwer und man
verliert stédndig eines seiner
wertvollen Leben...
Dieser unliebsamen Situati-

on kann man mit Hilfe von'

Multifunktionsmodulen zu Lei-
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der Multifunktionsmodule.

sie beide bedienerfreundlich
sind und umfangreiche Mani-
pulierungs-Menis (Bild 1) in-
tegriert haben. Probleme be-
reitet dagegen die Final-
Cartridge, denn mit ihr kann
man nicht so einfach ins Spiel
zurtckkehren.

Neben der Abschaltung der
Sprite-Kollisionen (Sprite und
Hintergrundgrafik), die vor al-
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GAME MaSTER MENU

1. SWAP JOYSTICK PORTS
2. SPRITE KILL ~ 2.

RE=ENABLE

4. JTOYSTICK: AUTO-FIRE
9. INEINITE LIUVES

b. RETURN TO

SUB-SYSTEM MENU

SELECT OBPTION 5

[1] Das Game-Menii der Snapshot ist bequem per Tastendruck zu
bedienen und hat ein klar strukturiertes Menii

be rucken. Diese Cartridges
gibt es meist bei Versand-
héndlern oder im &rtlichen
Fachhandel. Wer Interesse
an so einem Modul hat, sollte
auf die Tests und Berichte
(Tips- und Tricks-Rubrik) im
64’er-Magazin achten und
auch intensiv den Kleinanzei-
genteil studieren.

Zum  Manipulieren  von
Spielen eignen sich die Ac-
tion-Replay-Cartridge und Su-
per Snapshot am besten, da
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lem bei alteren Games nutzt
(Bild 2), hat Super-Snapshot
noch eine Autofire-Option fiir
feuerschwache Joysticks auf
Lager. AuBerdem kann das
Modul die Kollisionsabschal-
tung wieder ruckgangig ma-
chen, was bei so manchem
Spiel sehr nutzlich ist, denn
oft muB man zum Ende eines
Levels einen Gegenstand
bertihren und wenn dann die
Kollision abgeschalten ist...
Die genannten Optionen

ACTION REPLAY.
<G> DATEL

Fi - BACKUP F3 - RESTART F7 - SCREEN
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[2] Die Sprite-Kollision kann mit beiden Modulen deaktiviert werden

- hier die Action Replay
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Magic Formel 2.0

Wer liber 170 Mark fur ein Mo-
dul ausgibt, erwartet etwas
ganz Besonderes. Mit »Magic
Formel« ist das Geld mit Si-
cherheit sinnvoll angelegt.
Sehr absturzsicher, Pulldown-
Oberflache, Speeder, Malpro-
gramm, Textverarbeitung, As-
sembler, Monitor, Freezer,
Hardcopy und ein stark erwei-
tertes Basic sind sehr gute Ar-
gumente. Der Preis scheint
auf den ersten Blick zu hoch,
wer aber schon einmal mit die-
sem Modul gearbeitet hat, ver-
steht, daB3 Qualitat eben ihren
Preis hat. Fir Spieler weniger
geeignet, da keine spezielle
Manipulations-Option im Mo-
dul eingebaut ist.

Produkt: Magic Formel 2.0
Preis: 169 Mark
Preis/Leistung: gut
Bezugsadresse:
Miiller, Flutstr.
Recklinghausen

Infotechnik
93, 45659

lassen sich Uber komfortable
MenUs leicht anwéhlen.

Wer unendlich viele Leben
oder Munition haben will, muB3
auf die Funktionen:
POKEFINDER - Action
Replay oder
INFINTE LIVES - Super
Snapshot
zurlickgreifen. Diese Funktion
der Super Snapshot findet
man im Menupunkt »Game
Master«.

Zuerst wird der C 64 aber
ausgeschaltet und das betref-
fende Modul in den Expan-
sions-Port eingesteckt. Dann
wird das Spiel ganz normal
geladen und wenn’s dann so
richtig mit dem Spielchen

ernst wird, mit Hilfe des Free-
ze-Knopfs das selbige unter-
brochen. Dann gelangt man
ins Menu des Moduls. Dort
wahlt man je nach Modell,
den entsprechenden Menu-
punkt (Bild 3). Es erscheint
die Meldung:

HOW MANY LIVES DO
YOU HAVE LEFT?

Nun gibt man die aktuelle
Lebenanzahl ein (variiert je
nach Spiel). Das Modul
durchsucht den  Speicher
dann nach charakteristischen
Programmteilen, die fur die
Verwaltung der Lebenanzahl
verantwortlich sind. Die Cart-
ridge scannt den Speicher
und pruft, ob das betreffende
Programmstick eine Spei-

Super Snapshot

Super Snapshot gehért zwei-
fellos zur Spitze der Multifunk-
tionsmodule. Ein ausgereiftes,

durchdachtes Konzept und
viele nutzliche Tools, darunter
ein Monitor, ein Filecopy- und
ein Backup-Programm lassen
kaum Woinsche offen. Leider
erzielt das Modul seine hohen
Geschwindigkeiten nur, wenn
die Files in einem besonderen
Format auf Diskette gebracht
wurden. Fur Spielefans ideal!
Produkt: Super Snapshot
Preis: ca.120 Mark :
Preis/Leistung: gut
‘Bezugsadresse: GSK, Veld-
laan 24, NL-2771 LX Bosko-
op[5] Die Speicherstellen im
Bereich 4088 (hex $0ff8) bis
4287 (hex $10bf) auf einen
Blick mit dem Monitor der Su-
per Snapshot

64’er SH Tips & Tricks



F1i — BACKUP F3 - RESTART

I
I
(1] 4

B PROE
TRONICS

ET: ~ SCREEN

HOW MANY LIVES NOW 2 N

[3] Die Suche nach unendlichen Leben beginnt mit der Eingabe der

aktuellen Anzahl der Leben

il ACTION REPLAY

Action Replay MK Vi

Das Modul ist fiir Spieler
ebenso wie fiir Programmierer
bestens geeignet. Der inte-
grierte  Maschinenmonitor  ist
sehr schnell und sehr gut.
‘Auch der Beschleunigungsfak-
tor und die Disktools kénnen
sich durchaus sehen lassen.
Die hohen Ladegeschwindig-
keiten funktionieren nur, wenn
die -entsprechenden Files in
ein spezielles Format gebracht
wurden.

Produkt: Action Replay MKVI
Preis: ca.120 Mark . :
Preis/Leistung: gut
Bezugsadresse: Data Flash,
Wassenbergsir. 34, 46446
Emmerich

cherstelle mit der Lebenan-
zahl bearbeitet und merkt sich
diese. Findet das Modul meh-
rere Speicherstellen, werden
sie alle gesammelt und »no-
tiert«. Dann kehrt man ins
Spiel zurtick und verliert ab-
sichtlich ein Leben, um wie-
der mit dem Freezer zu unter-
brechen. Dann starten wir im
Game-Menl der jeweiligen
Cartridge wieder das Pro-
gramm das nach dem Zahler
fur die Leben sucht. Das Mo-
dul Uberprift nun an Hand
seiner Liste aus Speicherstel-
len, welche Speicherstelle
verdndert wurde. Findet das
Modul eine * Speicherstelle,
dann manipuliert es den Pro-
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grammteil, der die Speicher-
stelle herunterzéhlt. Die Ac-
tion-Replay zeigt diese Werte
in Form von POKEs an, was
die Super Snapshot nicht tut.
Die POKEs findet |hr oft in
Tabellen im Spiele-Tips-Teil
des 64’er oder auch in den
Sonderheften.

Diese POKEs konnen mit
den Modulen auch eingege-
ben werden. Bei der Action-
Replay (Bild 4) gibt es dazu
einen speziellen Menlpunkt.

Final Cartridge Il
Final Cartridge Ill bietet fur nur
knapp 80 Mark auBBergewdhn-
liches. Eine Geos-ahnliche
Oberflache, Speeder, Full-
screen-Basiceditor, Maschi-
nensprachemonitor und viele
weitere nitzliche Features.
Zwar triben ein paar kleinere
Macken den Gesamteindruck,
z.B. Abstiirze im Desktop oder
langsame Lade/Speicherrouti-
nen, fir diesen Preis erhalt
man aber derzeit kein besse-
res Multifunktionsmodul. Spie-
ler, die sich mit POKEs Vortei-
le erschummelin wollen, sollten
von diesem Modul die Finger

lassen, denn ein Option fir

solche Arbeiten ist nicht inte-
griert. . :
Name: Final Cartridge 11

Preis: ca.79 Mark
Preis/Leistung: sehr gut
Bezugsadresse: REX Daten-
technik, Weidestr. 18, 58089
Hagen

[4] Im POKE-Menii der Action-RepIay/werden nach dem gezeigten

Schema die POKEs eingegehben

Bei der Snapshot muf3 man,
um die Werte im Speicher zu
manipulieren, einen kleinen
Umweg nehmen. Man wahlt
den Maschinensprache-Moni-
tor aus dem Meni MONI-
TORS an und listet den Spei-
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Dezimalen erforderlich macht.
Die Befehle des Monitors ma-
chen es moglich. Mit den ge-
nannten Anregungen dlrfte
es kein Problem sein, den
Einstieg in die Spiele-Manipu-
lation zu schaffen. Wer ein
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[5] Die Speicherstellen im Bereich 4088 (hex $01f8) his 4287
(hex $10bf) auf einen Blick mit dem Monitor der Super Snapshot

cher mit dem M-Befehl (Nahe-
res dazu im Handbuch) und
sieht die Speicherstellen nun
auf dem Bildschirm (Bild 5).
Nun kann man durch Uber-
schreiben der Speicherstellen
ebenfalls manipulieren. Wer
keine Erfahrungen mit Ma-
schinensprache-Monitoren

hat, muB3, bevor er in den
Spielegenu3 kommt, erst ein-
mal seine Nase ins Handbuch
des Moduls stecken und sich
mit der Materie vertraut ma-
chen. Zu beachten: Im Ma-
schinensprachemonitor  wer-
den alle Adressen und Werte
in hexadezimaler Schreibwei-
se angegeben, was die Um-
rechnung der Werte aus dem

wenig Ubt, hat sicher schnell
sein Modul im Griff und wird
dann zum Kreis der Profi-
Schummler gehéren.

Die POKE-Liste in dieser
Ausgabe beinhaltet ab und an
einen SYS-Befehl. Dieser Be-
fehl braucht nicht beim Mani-
pulieren von Spielen mit den
Multifunktions-Modulen  be-
achtet werden. Er dient nur
zum Restart der Games,
wenn sie mit Reset unterbro-
chen wurden. Diesen Reset
I6st man mit einem entspre-
chenden Taster aus. Der C
64 ist serienméaBig nicht mit
solch einem Taster ausge-
stattet. Man kann ihn aber im
Fachhandel kaufen.
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