Hardwaretest

Floppy Speeder

Jiffy
DOS

Was Commodore nicht
macht, miissen andere erle-
digen: das Beschleunigen
der Floppies. CMD versucht,
mit Jiffy DOS diese Aufga-
be zu losen. Ob dies gelun-
gen ist, zeigt unser Test.

von Heinz Behling

Wer die Commodo-
re-Laufwerke pur
genieBen mochte,

TEST der muB mit einer
: "~ enormen Portion

Geduld ausgestattet sein. SchlieB-
lich will man nicht immer gleich
beim Laden eines ldngeren Pro-
gramms eine Kaffeepause einle-
gen. Aus diesem Grund haben be-
reits seit Jahren Hersteller von
Floppy-Beschleunigern  (Spee-
dern) einen festen Platz im Sorti-
ment der Zubehorhandler. Auch
die amerikanische Firma Creative
Micro Designs (CMD), die ja schon
durch die Festplatte HD 20 be-
kannt geworden ist, stellt mit »Jiffy
DOS« eine Hardwareerweiterung
dieser Art her. Im Gegensatz zu
manch anderen Speedern arbeitet
Jiffy DOS jedoch mit dem seriellen
Bus, also ohne Parallelkabel zwi-
schen Computer und Floppy, und
ist daher einfacher einzubauen.
Dazu sind jeweils im C64 (oder
C128) und der Floppy die Betriebs-

AN (~iR-i2

system-EPROMs auszutauschen.
Wenn Ihre Geréte bei diesen ICs
mit Fassungen ausgestattet sind,
kénnen Sie aufatmen. Meist ist
dies im C64 jedoch nicht der Fall.
Die alten Bausteine mussen also
ausgeldtet werden, eine Arbeit, die
einem Fachmann Uberlassen wer-
den sollte. Beim C128 sieht die Sa-
che oftmals besser aus.

Wenn die neuen EPROMs in
den Geréten eingebaut sind, muB
im Computer noch ein kleiner
Schalter untergebracht werden,
mit dem sich dann zwischen
Speeder- und Normalbetrieb um-
schalten 1&Bt! Die ganze Arbeit
wird von einer ausflhrlichen Anlei-
tung unterstitzt, die mit Zeichnun-
gen der verschiedenen Platinen-
versionen genau zeigt, welche
Bauteile zu tauschen sind.

Nach Einschalten ist an der ge-
anderten Einschaltmeldung zu se-
hen, daB Jiffy DOS zur Verfugung
steht. Und auch an den Ladezeiten
ist es deutlich zu spiliren. Zwar wer-
den nicht die Leistungen der Paral-
lelsysteme erreicht, aber eine Be-
schleunigung um den Faktor 10 bis
13 ist fur ein serielles System als
sehr gut zu bezeichnen (Bild).
Beim Speichern von Programmen
wird die Geschwindigkeit immer-
hin noch um das 3- bis 4fache er-
hoht, ein brauchbarer Wert. Fir
den C128 ergeben sich nicht so
groBe Vorteile, denn dieser Com-
puter verwendet schon von Haus
aus mit der 1571 und 1581 schnel-
lere Routinen. Lediglich im Betrieb
mit der 1541 zeigt sich der gleiche
Effekt wie beim C64 (Bild).

Aber der wesentliche Vorteil ist
eben, daB Jiffy DOS fir alle Lauf-
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Beim C 64 ergibt sich eine gute Beschleunigung...
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...wihrend beim C 128 der Effekt nicht so deutlich ist

Kurz und biindig

Jiffy DOS ist ein serieller Flop-
py Speeder, der die Geschwin-
digkeit beim Programmladen
um den Faktor 10 bis 13 erhoht.
Gleichzeitig stehen zahlreiche
nitzliche Befehle zur Disket-
tenverwaltung und eine Funk-
tionstastenbelegung zur Verfi-
gung. Es werden alle Compu-
ter- und Floppytypen unter-
stitzt. Kompatibilitatsproble-
me traten nicht auf.

Positiv
- leichter Einbau
- kein Parallelkabel notig
- schnell
- keine Kompatibilitatsprobleme
- sehr gutes Handbuch
- Festplatte wird unterstitzt

Negativ
- Handbuch nur englisch
- noch kein Héndler in
Deutschland
- geringere Vorteile fir C128

Wichtige Daten
Produkt: Jiffy DOS
Anbieter: Creative Micro
Designs, Inc., PO. Box 789,
Wilbraham, MA 01095, USA
Preis: 59,95 Dollar flr C64,
69,95 Dollar fur C128
Testkonfiguration: C64,
C128 D, 1541, 1571, HD 20
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werkstypen erhéltlich ist, also
1541-, 1571 und 1581-Floppies da-
mit ausgeristet werden kénnen.
Die Geschwindigkeitsunterschie-
de zwischen den einzelnen Lauf-

»sehr gut«. Die zahlreichen neuen
Befehle werden von einem Hand-
buch begleitet, das mit einfachen
Beispielen alle Befehle erlautert.
Sowohl Einsteiger als auch Profis

Forsetzung des Grafikkurses von Seite 88

Bedienung der Programme
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 PRA CY LA £190 tws CEA Mad D Sprung in den Speichermodus
S e C“,SX-“,CHQ msc, Q Programm verlasien (Restart mit SYS49152)
1541 1571 1581 3. Sprite-Modus
Disk-Operation Original |Jifi DOS | Original |Jiffi DOS | Original |Jitfi DOS |1:'-8 gprite wéglenM s
prite in die Mitte des Bildschirms
lé?;:kgopzrogramm 124 | 12 | 124 | 9 | 102 | 8 Eﬂ ‘&iﬁ?;;f;h;en 23‘:99"‘"9 bit- oder byteweise
Save 100 ¢ 5
Blocke Programm 75 24 75 20 40 15 g IF2 ggggr&mc?;e(gigg?—gunmon}
Lesen 125 Blocke F3/F4 Sprite MC-Register 1
SEQ oder USR file B4 15 84 13 63 9 F5IFB Spritefarbe
Schreiben 100 Blocke + Spritezeiger +1 oder -1
SEQ 81 27 81 24 44 17 SHIFT und + Spritezeiger +8 oder -8
RETURN Sprite auf Grafik aufkleben
T g SHIFT + Sprite auf Grafik aufstempeln
" Jiffy DOS RETUA
_ L L Q Sprung ins Hauptment
Fehlerkanal lesen
@ C:newfile=file Datei auf einer Diskette kopieren 4. Daten-Speicher-Modus
@l Disketle initialisieren Fi/F2 Sprite MC-Register 0
@N:diskname,ID Formatieren F3/IF4 Sprite MC-Register 1
@Q Jiffy DOS abschalten F5/F6 Sprite-Farbe
@R:newname=oldname | Datei umbenennen - Sprite-Zeiger +1 oder -1
@S:file Eatei Ifs;chen Shiftund +  Sprite-Zeiger +8 oder -8
@uJ loppy-Reset M Multicolor anfaus
@V Validate X Sprite X-Zerrung an/aus
@$ Directory anzeigen Y: Sprite Y-Zerrung an/aus
@ # device Gerdtenummer setzen S Sprites auf Diskette speichern
Iffile Programm laden Z Zeichensétze auf Disk speichern
Y%file Maschinenprogramm laden (absolut) K Grafik speichern (Koala-Format)
@D:file Basic-Programm von Diskette listen J Grafik speichern (Hi-Eddi+)
@L:file Programmschreibschutz H Grafik ohne Farbe speichern (Hi-Eddi)
@ T:Aile ASCIl-Datei von Diskette listen F Fehlerkanal auslesen
= "file "type Datei kopieren Q Sprung ins Hauptmendi

FiKkga

QA




